
Regolamento	a	tempo	Caccia	Monster	Hunter	4	Ultimate	
	
-	Durante	l'iscrizione	verranno	presi	dei	dati	inerenti	ai	vari	equipaggiamenti	per	evitare	eventuali	
cheat	o	modifiche	al	salvataggio	di	gioco;	verranno	anche	registrati	il	nome	e	il	cognome	del	
partecipante	più	il	nome	del	proprio	avatar	e	il	relativo	rango	che	potrebbe	influenzare	l'ultima	
sfida.	
	
-I	partecipanti	dovranno	essere	di	un	GC4	o	superiore	(possibilmente	GC7	o	superiore)	
	
-	La	gara	si	svolge	dai	3	gironi	fino	ad	un	massimo	di	5	se	il	numero	di	partecipanti	è	superiore	a	24	
(32	numero	massimo	di	partecipanti)	
	
-	In	ogni	girone	ci	saranno	un	numero	preciso	di	tentativi	che	varieranno	da	2	a	5	tentativi	massimi	
e	un	numero	preciso	di	giocatori	che	ha	fatto	un	buon	record	(es.	se	si	parte	da	16	partecipanti	
solo	i	migliori	8	record	andranno	al	girone	successivo);		
	
-	Ad	ogni	tentativo	i	partecipanti	devono	passare	dal	banco	iscrizioni	per	registrare	il	loro	record;	
finiti	i	tentativi	di	ogni	giocatore	i	migliori	record	registrati	dai	partecipanti	passeranno	alla	fase	
successiva.	
	
-	Durante	i	vari	tentativi	si	potrà	cambiare	set	di	equipaggiamento.	
	
-	Le	prove	saranno	monitorate	da	un	membro	degli	organizzatori	del	torneo	
	
-La	finale	varierà	in	base	al	grado	dei	due	finalisti	e	la	missione	finale	potrebbe	variare	da	missione	
di	ALTO	GRADO	(GC7),	GRADO	G	o	per	un	equilibrio	ancora	maggiore	si	potrebbe	svolgere	in	
ARENA.	
	
Ulteriori	informazioni	saranno	fornite	dallo	Staff	direttamente	sul	luogo	dell’evento.	Le	iscrizioni	
saranno	nell’Area	Nintendo	del	Wondercon	domenica	19	giugno	dalle	11.00	alle	14.00.	
	


